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WAZNE
Przed rozpoczeciem instalacji
odtgcz zasilanie. Pamietaj, ze instalacje
elektryczne moga by¢ wykonywane
wytgcznie przez wykwalifikowanych
elektrykow z uprawnieniami.

PRZEZNACZENIE
Do montazu stacjonarnego jako
lampa do wnetrz.

POTRZEBNE NARZEDZIA
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UWAGA WAZNE
Zawsze dobieraj wkrety i kotki odpowiednie
dla Twoich sufitow/$cian (gipskarton, beton,
cegta itd.). Wiertto, ktérego bedziesz uzywac,
powinno by¢ dopasowane do srednicy kotka
rozporowego (poprawnie odczytaj oznaczenie
drednicy na trzonku wiertta). Do montazu lamp
zaleca sie uzywania kotkéw nie mniejszych
niz ¢ 8, przy lampach o duzym ciezarze
stosuj kotki ¢ 10 i wiecej.
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SKRACANIE Wydtuzanie przewodoéw

PRZEWODU
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Wecisnij tulejke

Skracani: prieWOdOW l Q %\h f' @
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Gdy skracasz dtugosc lampy,
przewdd i linke nalezy zwingc
w podsufitce, ew. ucigc przewadd Nie ucinac linki. Nadmiar
jezeli jest za dtugi. zawsze zwingé w podsufitce.




L - Przewdd pradowy
@ - Przewdd uziemiajacy
N - Przewdd zerowy
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o o Wiacz
[ ON ] [ OFF ] © i
e Zmien barwe na chtodniejszg
@ o Zmien barwe na cieplejszg
0 > 6
e Wiacz scene / Zapisz
6 ' o0
Przyciemnij
I 2 0O e
| 3 0O ] o Rozjasnij
| 4 O | e Wiacz strefe / Potgcz / Odtacz
e Numer strefy
@ Wytacz strefe
Pilot wymaga dwoch baterii AAA do dziatania. Baterie sg zatgczone
w komplecie.
S
Odklej f,0|i¢ zabezpieczajaca Przyklej uchwyt do sciany —
tasme dwustronna
@
e
/] —
— i
Eb —
EE—
N /N
— ____




®

ZAPROGRAMUJ LAMPE
Pilot umozliwia sterowanie maksymalnie 4 indywidualnymi lampami lub 4 strefami/grupami lamp.

. Wylacz swiatto na 10 sekund.

Wybierz numer strefy @ lub , pod ktérym chcesz zaprogramowacé dang lampe.

Mozesz podtagczy¢ kilka lamp pod jedng strefe, ale wtedy nie masz mozliwosci sterowania kazdg
lampg indywidualnie.

Wiacz $wiatto, a nastepnie w ciggu 3 sekund nacisnij trzykrotnie przycisk@ po lewej stronie od
wybranego numeru strefy.

Lampa zamiga 3 razy, co oznacza pomyslnie zakonczony proces programowania.

Za pomocg przycisku @ mozesz zaprogramowac swoje indywidualne ustawienia mocy swiecenia
i barwy $wiatta. Jesli podczas uzytkowania lampy zmienisz ustawienia, naciskajac przycisk @
powrdcisz do swoich ustawien w kazdej chwili.

A Jesli po zaprogramowaniu lampa nie zamiga 3 razy, proces nie powiddt sie i trzeba ponownie

wykonac powyzsze kroki.

USUN PROGRAMOWANIE LAMPY

1.
2.
3.

4.

Wytacz swiatto na 10 sekund,.

Wybierz numer strefy @ lub , pod ktérym chcesz usung¢ zaprogramowang lampe
Wtacz swiatto, a nastepnie w ciggu 3 sekund nacisnij pieciokrotnie przycisk [D po lewej stronie

od wybranego numeru strefy.

Lampa zamiga 10 razy, co oznacza pomysinie usuniecie programowania.

i . E Jesli po usunieciu programowania lampa nie zamiga 10 razy, proces nie powiddt sie i trzeba

ponownie wykona¢ powyzsze kroki.



C Lampy z kolekcji Apolin mozna sterowac za pomocg aplikacji MiBoxer

OBSLUGA ZA Smart na urzadzeniach z sytemem I0S lub MiBoxer na urzadzeniach

POMOCA APLIKACJI z systemami 10S i Android.

Pamietaj ze router musi obstugiwac czestotliwos¢ 2,4 GHz, poniewaz
routery 5 GHz nie sg wspierane.
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A Aby skonfigurowa¢ aplikacje, lampa musi by¢ podtgczona do
pradu, ale nie zamocowana na suficie ani Scianie. Konieczny

ui§ jest dostep do sterownika umieszczonego w podsufitce lampy.
O
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KONFIGURACJA MIBOXER SMART - TYLKO DLA SYSTEMU 10S

1.

No ok wm

8.
9.

Sciggnij aplikacje MiBoxer Smart na swéj smartfon.

Zat6z konto w aplikacji.

Dodaj urzgdzenie, naciskajac w lewym dolnym rogu opcje ,M6j dom”.

W prawym goérnym rogu wybierz przycisk ,+".

Wybierz opcje ,Dodaj recznie”.

Wybierz ,Kontroler LED".

W podsufitce lampy wiszacej lub obudowie montazowej kinkietu przytrzymaj przycisk ,Set” na biatym
sterowniku przez 3 sekundy.

Dioda w sterowniku zacznie miga¢ w kolorze zielonym, co oznacza, ze jest gotowa do konfiguracji.
W aplikacji nacisnij przycisk ,Upewnij sie, ze kontrolka miga”.

10. Wpisz login i hasto do swojej sieci Wi-Fi, a nastepnie naci$nij ,Dalej”.
11. Poczekaj, az lampa skonfiguruje sie z aplikacja.
12. Gdy konfiguracja zakorczy sie pomyslnie, nacisnij przycisk ,0towek”, aby zmieni¢ nazwe urzadzenia.

Nadaj mu swojg nazwe i nacisnij ,Zakoriczono".

WYBIERANIE SCEN SWIETLNYCH

Aplikacja MiBoxer Smart zawiera gotowe, fabrycznie skonfigurowane sceny, takie jak tryb czytania, tryb pracy
czy tryb nocny. Aby przypisa¢ gotowg konfiguracje do konkretnej lampy, wybierz w aplikacji lampe, ktdrej
chcesz nadac dang opcje, a nastepnie w zaktadce ,Sceny” wskaz odpowiedni wariant konfiguracji lub dokonaj
witasnej konfiguracji i zapisz jg jako gotowa scene.
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KONFIGURACJA MIBOXER - DLA SYSTEMOW 10S 1 ANDROID

1.

Sciagnij aplikacje MiBoxer na swéj smartfon.

Dla urzadzen z systemem 10S Dla urzadzen z systemem Android
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2. Zatdz konto w aplikacji.
3. Dodaj urzadzenie, naciskajac przycisk “+” znajdujacy si¢ na gorze po prawej stronie przy napisie

“lista urzadzen”.

4. Wybierz typ urzadzenia. W tym przypadku jest to urzadzenie “Kontroler LED (FUT035W = FUT039W)".
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W podsufitce lampy wiszacej lub obudowie montazowej kinkietu przytrzymaj przycisk ,Set” na biatym
sterowniku przez 3 sekundy.

Dioda w sterowniku zacznie migac w kolorze zielonym, co oznacza, ze jest gotowa do konfiguracji.

W aplikacji nacisnij przycisk ,Upewnij sig, ze kontrolka miga”.

Wpisz login i hasto do swojej sieci Wi-Fi.

Nacisnij “Rozpocznij konfiguracje”.

0. Wyswietli sie komunikat “Konfiguracja zakonczona, dodano pomysinie”.

ZMIANA NAZWY URZADZENIA

—

. WejdZ w “Lista urzadzen”.

Przytrzymaj palcem dane urzadzenie i przesun je delikatnie w lewo.
Pojawig sie dwie opcje: “Edytuj” i “Usun”.
Nacisnij “Edytuj” i zmien nazwe na dowolng.

TWORZENIE GRUP LAMP

N o gk wNn =

W dolnym menu nacisnij przycisk ,Grupa”.

W prawym gérnym rogu ekranu znajdziesz przycisk ,Grupowania” = kliknij go.

Wprowadz nazwe grupy, aby ja zidentyfikowac.

Jesli tryb jest inny, zmien go na (RGB+CCT). W przeciwnym razie pozostaw go bez zmian.
W okienku ,Wybierz urzadzenia do dodania” wybierz lampy, ktére chcesz potgczyc ze soba.
Kliknij koteczka po prawej stronie wybranych lamp.

PotwierdZ wybor przyciskiem ,0K" - lampy zostana teraz ztgczone w grupe.
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Przewdd pradowy (faza) czarny

D

Klasa ochronna | Lampa z
przewodem ochronnym.
Przewdd ochronny - symbol

PE

Przewdd ochronny (zétto/zielony)

®

Symbol
Podtaczenie do sieci od strony lampy

N

Przewod zerowy (neutralny) niebieski

il

Symbol
Podtgczenie do sieci od strony domu

W RAZIE PROBLEMOW CZY PYTAN

kom: 662 239 365

mail: biuro@kaspa.com.pl
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MANUAL
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IMPORTANT

Disconnect the power supply before assembly.
Remember that electrical installations can only

be carried out by qualified electricians with
appropriate licenses.

INTENDED USE
For stationary installation as an
indoor lamp.

TOOLS NEEDED
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IMPORTANT

Always choose screws and anchors appropriate

for your ceilings/walls (drywall, concrete, brick,
etc.). The drill bit you use should match the
diameter of the wall plug (correctly read the

diameter marking on the drill bit shank).

For mounting lamps, it is recommended to use

anchors no smaller than ¢ 8, and for heavy
lamps, use anchors @ 10 and larger.
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SHORTENING Extending the cord

THE CORD
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Press the sleeve

Shortening the COrd éz %

When shortening the height of the

lamp, the cord and the string Do not cut the string. If it's too
should be coiled in the canopy, or long, it should always be coiled in
you can also cut the cord. the canopy.




L — Power wire
@ - Ground wire
N - Neutral wire
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Turn on

Turn off

Change color to cooler
Change color to warmer
Turn on scene / Save
Dim

Brighten

Turn on zone / Connect / Disconnect

Zone number

Turn off zone

The remote control requires two AAA batteries to operate. Batteries are
included in the set.

©

Peel off the protective film from
the double-sided tape

©,

Stick the holder to the wall
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PROGRAMMING THE LAMP
The remote control allows you to control up to 4 individual lamps or 4 zones/groups of lamps.

1. Turn off the light for 10 seconds.

Select the zone number ,, or , for which you want to program the given lamp.

You can connect several lamps under one zone, but then you don't have the ability to control each
lamp individually.

. Turn on the light, then within 3 seconds press the button to the left of the selected zone number

three times.
The lamp will flash 3 times, which means the programming process has been successfully completed.

You can program your individual settings for light intensity and color temperature using the @ button.
If you change the settings while using the lamp, pressing @ button will return you to your settings at
any time.

A If the lamp doesn't flash 3 times after the end of programming, the process has failed and you need

to repeat the ahove steps.

DELETE LAMP PROGRAMMING

—
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. Turn off the light for 10 seconds.

Select the zone number@,, or , for which you want to delete the programmed lamp.

Turn on the light, then within 3 seconds press the button to the left of the selected zone number five times.
The lamp will flash 10 times, which means the programming has been successfully deleted.

A If the lamp doesn't flash 10 times after deleting the programming, the process has failed and you

need to repeat the above steps.
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U Lamps from the Apolin collection can be controlled using the MiBoxer
Smart app on I0S devices or MiBoxer on I10S and Android devices.

OPERATING THE
LAMP USING THE APP
Remember that the router must support 2.4 GHz frequency, as 5 GHz
routers are not supported.
SR "

A To configure the app, the lamp must be connected to power
but not mounted on the ceiling or wall. Access to the

controller located in the lamp's canopy is necessary.
O @
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MIBOXER SMART CONFIGURATION - ONLY FOR 10S SYSTEM
1. Download the MiBoxer Smart app on your smartphone.

Create an account in the app.

Add a device by pressing the "Home" option in the bottom left corner.

Select the "+" button in the top right corner.

Choose the "Add Manually" option.

Select "LED Controller".

In the hanging lamp’s canopy or the housing of the wall lamp, hold the "Set" button on the white controller
for 3 seconds.

8. The LED in the controller will start flashing green, indicating it's ready for configuration.

9. Inthe app, press the “Confirm the light is blinking rapidly” button.

10. Enter the login and password for your Wi-Fi network, then press "Next".

N o gk N

11. Wait for the lamp to configure with the app.
12.If the configuration is successful, press the "Pencil” button to change the device name. Give it your own
name and press “Save” and Done.

CREATING LIGHT SCENES

The MiBoxer Smart app includes ready-made, default scenes such as Read, Working or Night. To assign

a default mode to a specific lamp, select the lamp you want to assign the option to in the app, then in the
"Scenes” tab, select the appropriate configuration variant or make your own configuration and submit it as
a scene.
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MIBOXER CONFIGURATION - FOR 10S AND ANDROID SYSTEMS

1.

AR A
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Download the MiBoxer app on your smartphone.

For iOS devices For Android devices
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Create an account in the app.

Add a device by pressing the "+" button located at the top right next to "device list".

Select the device type. In this case, it's "LED Controller (FUT035W - FUT039W)".

In the hanging lamp’s canopy or the housing of the wall lamp, long press "Set" button on the white
controller for 3 seconds.

The LED in the controller will start flashing green, indicating it's ready for configuration.

In the app, press the "Ensure the pilot light blinking" button.

Enter the login and password for your Wi-Fi network.

Press "Start configuration”.

0. The message "Configuration Done Added Successfully” will be displayed.

CHANGING THE DEVICE NAME

1.

Go to "Device List".

2. Press and hold the device and slide it gently to the left.
3.
4. Press "Edit" and change the name to any that you like.

Two options will appear: "Edit" and "Delete".

SETTING UP LAMP GROUPS

No gk e D=

In the bottom menu, press the "Group" button.

In the top right corner of the screen, you'll find the "Grouping” button - click it.

Enter a group name to identify it.

If the mode is different, change it to (RGB+CCT). Otherwise, leave it unchanged.

In the "Please select grouping devices" window, choose the lamps you want to connect together.
Click the circles on the right side of the selected lamps.

Confirm your selection with the "0K" button - the lamps will now be joined in a group.
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Power wire (phase) black Protective wire (yellow/green) Neutral wire (blue)

D 0 itk

Symbol for mains connection Symbol for connection to the mains
from the side of the house

Protection class | Lamp with
on the lamp side

protective conductor - symbol

IN CASE OF PROBLEMS OR QUESTIONS

mail: biuro@kaspa.com.pl




